
О проекте.  

 

Мы – образовательный центр «Фломастеры» . Один из наших проектов - серия учебных 

материалов и художественных книг для детей и подростков. Герои нашей вселенной растут 

вместе с читателями, проходят через испытания и приключения, помогая ребятам решить важные 

задачи этапов взросления: исследовать новое, дружить, учиться, работать в команде и достигать 

результата, помогать и поддерживать друг друга, разумно рисковать, уважать, доверять. ТВОРИТЬ.    

 

Наши амбиции: герои должны войти  в жизнь детей и подростков через книги, рабочие тетради, 

мультфильмы, онлайн и VRигры, стикеры, сопутствующие товары (игрушки, одежда, канцелярия, 

коллекционные фигурки). Чтобы дети хотели с ними дружить, подростки – коллекционировать, а 

взрослые – ностальгировать.  

 

Возможность для вас: получить большой заказ на визуализацию вселенной и всех ее персонажей. 

А так же стать главным дизайнером/художником и ключевым сотрудником образовательного 

проекта.  

 

Самое важное! 4 главных персонажа вселенной – это маскоты нашего Центра «Фломастеры», ее 

бренд-персонажи.  

Будет здорово, если у вас получится выйти за существующие шаблоны известных во всем мире 

персонажей-героев и предвосхитить интерес детей и подростков ближайшего будущего.  

 

Ключевая особенность персонажей:  

 - 4 главных героя (2 мальчика и 2 девочки)  в 4 возрастных ипостасях (4-5 лет, 8-9 лет, 12-13 лет, 

16-18 лет), соответствующей возрасту целевой аудитории. Узнаваемы в каждом возрасте 

(уникальная деталь, телосложение, атрибут..).  

 - Сущность персонажа – фломастер. Облик – человек, похожий на фломастер. Внешность 

соответствует возрасту. Обязательный атрибут и инструмент – колпачок (важно придумать его 

место в образе героя: головной убор? Жетон? Подвеска? Или что-то еще…). Возможна иная 

деталь, которая будет отличительным признаком персонажей на протяжении их взросления.  

 - У каждого героя фломастера – свой цвет, характер, увлечения. Внимание! Цвет может менять 

оттенок с возрастом персонажа (от детский «чистых» цветов к молодежным «модным» оттенкам).  

 - Главная тема книги зависит от возраста читателей и главных персонажей: дружить (3-6), 

взаимодействовать друг с другом и наставниками, разгадывать загадки тайны (7 – 10), сражаться с 

персонажем-злом (11 – 14), принимать сложные решения и делать взрослый выбор (15 – 18).  

 - Локация: Земля (город, школа, тропический остров…) и  Планета Марс (Лаборатории… 

пейзажи…) 

 

Тестовое задание: 

Чтобы убедиться в совпадении видения и оценить ваши компетенции предлагаем выполнить 

задание.  

 

Нарисуйте Желтый фломастер с именем Мия Биатриче 

 - Мия в возрасте 5 лет украшает белого кролика цветами или лентами. Яркие/пастельные тона, 

круглые линии, природа и  домики (в рисунок могут не входить). 

 - В возрасте 12 лет  Мия готовится/настраивается на битву с Тенью.  Графичность, контрастность, 

четкие линии, городской стиль.  

 

 

 



Возраст Внешность Характер Атрибуты Увлечения 

4-5 лет Светлые волосы, 
собранные в два 
хвостика, ямочки на 
щеках 

Оптимист, 
вдохновитель. 
Творческая, видит 
все лучшее во всех, 
эмпатия.  

Желтый колпачок…   

12-13 
лет 

Волосы длинные, 
распущены или 
заплетены в 
полураспущенную 
косу. Высокая, 
худощавая. Легкая. 
Теплая улыбка.  

Ленты, модные 
кроссовки или 
белые ботинки, 
имитирующие 
белую рифленую 
заглушку 
фломастера. 
Атрибут – колпачок, 
не обязательно в 
виде головного 
убора.  

Блогер, 
эмоциональ
ный лидер 

 

Необходимо сделать 2 рисунка – наброска или эскиза. Важно поймать образ и проработать 

атрибуты!  

Скетч или цифра. Техника – любая. Формат конечного файла Png или Jpeg.  

Срок выполнения оговаривается индивидуально, но не более 4 дней:  

Порядок взаимодействия:  

1. Передать рисунки в указанном формате на электронный адрес: 

flomastery02112016@mail.ru 

2. Телефон для связи 89933147070 

3. Вместе с рисунком прикрепить ссылку на Портфолио с фокусом на дизайн персонажей.  

4. ОС по заданию в течение 3 рабочих дней.  

5. Дальнейшее предложение поучаствовать в предфинале и отрисовка иллюстрации по 

вашему скетчу  - с гарантированной оплатой. 

 

Оплата. Если ваш скетч зацепил Заказчика, готовы оплатить отрисовку его в иллюстрацию.  

Скетч – Правки и рекомендации по скетчу – Отрисовка иллюстрации – Правка и рекомендации по 

иллюстрации –– Утверждение  –Постоплата.  

 


